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1. Einleitung

Das Heroische manifestiert sich in Darstellungen und erlangt so konkrete Prasenz.[1] Es muss
medial artikuliert und kommuniziert werden, um gesellschaftlich wirksam sein zu kénnen. Im
Einklang mit medientheoretischen Ansatzen ist von einer Eigendynamik der Medialitat in
Sinnkonstitutionen des Heroischen auszugehen.[2] Die mediale Darstellung des Heroischen
und einzelner Heldenfiguren wird also von Gemeinschaften nicht nur funktionalisiert, sondern
sie hat selbst eine instituierende Kraft.

Die Eigenwirkung von Medialisierung und Medialitat ist in imaginativen, besonders
ktinstlerischen Gestaltungen besonders stark ausgepragt. Solche Darstellungen dienen nicht
nur der gesellschaftlichen Selbstbeobachtung und -auslegung(3], in Bezug auf das Heroische
haben sie auch das Potenzial, Vorstellungen zu remodellieren oder auch véllig neu zu
imaginieren. Medialisierung ist also einerseits wichtig, um Vorstellungen des Heroischen zu
tradieren, aber die Medialitat einer Darstellung kann andererseits Traditionen auch stéren und
so zur Transformation von Heroisierungen und Heroismen beitragen.

Das konkrete mediale Produkt (ein Text, ein Bild, ein Comic, ein Theaterstlick, ein
Computerspiel etc.) co-konstruiert und filtert durch die ihm eigenen technisch-historischen
Spezifika die jeweilige Figuration des Heroischen. Diese Spezifika hangen wesentlich davon ab,
in welchem Medium die Darstellung erfolgt, denn dieses wirkt sich auf die Form aus, in der
das Heroische asthetisch konfiguriert wird. Sozial-personale Figuration, asthetische
Formierung und Medialitat des Heroischen mussen daher als gegenseitig abhdngige Faktoren
der Sinnerzeugung aufgefasst werden.
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Insgesamt sind unter dem Aspekt der Medialitdt des Heroischen eine Vielzahl von historischen
und gegenwartigen Medien und ihre jeweiligen technischen und sozialen Voraussetzungen
sowie intermedialen Zusammenhange zu berucksichtigen. Ein Medium ist nach
konventionellen Definitionen in den Kommunikationswissenschaften jedweder Kanal der
Vermittlung von Information symbolischer Art durch eine dem menschlichen Kérper externe,
materielle oder technische Vorrichtung.[4] Allerdings ist die Exklusion einer medialen Funktion
der menschlichen Kérperlichkeit in den Kommunikations- und Medienwissenschaft strittig,
und es gibt Ansatze, die ,Mensch-Medien” (den Korper, die Stimme) explizit einschlieRen.[5]
Dies ist auch in Hinblick auf das Heroische sinnvoll, da dieses sich wesentlich Uber Handeln
und Korperlichkeit bestimmt: Heroische Eigenschaften, Charisma und Prasenz werden von
Heldenfiguren ,verkdrpert’ (in Gestalt, Gestus, Stimmqualitat usw.) und/oder im Habitus
inszeniert. Der wissenschaftlichen Analyse zuganglich sind solche performativen Aspekte des
Heroischen zu einem erheblichen Teil allerdings nur tber ihre Darstellung in Speicher- und
Verbreitungsmedien wie Texten oder Bildern, welche konstitutiven Anteil an der
Kommunikation und Tradierung heroischer Muster in sozialen Kontexten haben.

Die Medialitat des Heroischen lasst sich umfassend nur in einer Kombination verschiedener
theoretischer Bausteine beschreiben, die hier zunachst zusammengefasst werden. Vorgestellt
wird anschlieBend das Konzept der ,Affordanz’, das einen produktiven Ansatz fur die
Untersuchung konkreter medialer Formen bietet, in denen das Heroische zur Darstellung
kommt.

2. Theoretische Rahmung

Einen grundlegenden Zugang zur Sinnkonstitution des Heroischen bietet die Kultursemiotik.
Sie versteht und beschreibt Kulturen und ihre Objektivationen als ,Systeme von
Zeichensystemen®[6] und lenkt die Aufmerksamkeit auf Instanzen, Symbolspeicher und
Prozesse der Kommunikation, die in einer Gesellschaft an Heroisierungen beteiligt sind. Codes
sind dabei regelhafte Verknupfungen von Bedeutungen und medialen Ausdrucksformen. Auch
Vorstellungen des Heroischen sind in einer bestimmten Gesellschaft zu einer bestimmten Zeit
in einer bestimmten Weise per Konvention codiert - und damit grundsatzlich wandel- und
transformierbar; sie kénnen als Traditionen an nachfolgende Generationen weitergegeben
werden.[7]

FUr das Heroische und seine Wirkung wesentlich ist die Tatsache, dass auch jenseits
sprachlich-begrifflicher Codierungen Bedeutungen emergieren und nicht in klar
Jinterpretierbaren’ Zeichen aufgehen. Auf solchen semantischen Uberschissen beruhen nicht
zuletzt der appellative und affektive Charakter sowie die ,Ausstrahlung’ von Heldenfiguren. Es
zeichnet das Heroische als sinnstiftendes Moment geradezu aus, dass es zwischen Begrifflich-
Fassbarem und Ineffabilitdt bzw. unvorhersehbarer ,Emergenz'[8] oszilliert. Held/innen wirken
dabei durch ,Verkérperung’ und ,Aura’. Ihre Wirkung entfalten sie durch unmittelbare
,Prasenz’[9] und eher durch asthetische Intensitat als Uber begriffliche Signifikation. Dies ist in
erheblichem MaRe auch ein Effekt der Medialitat. Wie eingangs bereits festgestellt, gehen die
Medien- und Kulturwissenschaften von einer Eigenleistung der Medien und ihrer jeweiligen
Materialitat fir die Sinnkonstruktion aus, gerade auch in Hinblick auf
Bedeutungsuberschiisse.[10] Die Eigenschaften der einzelnen Medien (und der in ihnen
jeweils moglichen verbalen und/oder non-verbalen Artikulationsformen) haben Einfluss
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darauf, welche Qualitaten des Heroischen sich weniger bzw. besonders pragnant in ihnen
darstellen lassen und mit welcher Intensitat Attraktionskraft und Affektivitat des Heroischen
zum Ausdruck kommen. Dieser Umstand Idsst sich mit dem Konzept der Affordanz fassen.

3. Medien und ihre Affordanzen

Affordanz bezeichnet einen bestimmten, in der Form angelegten / nahegelegten
Gestaltungsspielraum oder einen bestimmten Angebotscharakter.[11] Der Begriff ,affordance’
wurde erstmals von dem Entwicklungspsychologen James J. Gibson verwendet und
definiert.[12] Der Begriff zielt auf die Frage ab, welche Handlungsmdglichkeiten durch
bestimmte Umweltsituationen oder formale Attribute und Eigenschaften von Gegenstanden
einem interagierenden Menschen nahegelegt, ermoéglicht oder auch erschwert werden. Ein
typisches Beispiel ist der Henkel einer Tasse: Er besitzt die Affordanz, ihn zum Hochheben der
Tasse zu benutzen. Im Bereich der Asthetik wird der Begriff der Affordanz von der
Literaturwissenschaftlerin Caroline Levine verwendet.[13] Fiir die Asthetik des Heroischen
bieten Formen (etwa Gattungen) und Medien unterschiedliche Affordanzstrukturen. Sie
bestimmen die konkrete Erscheinungsform des Heroischen mit, bzw. haben Einfluss darauf,
ob und in welcher Deutlichkeit das Heroische Uberhaupt zum Ausdruck kommen kann und wie
Rezipierende das Dargestellte wahrnehmen kénnen. Wahrend z. B. der Film als Medium mit
zeitlicher Erstreckung eine heroische Handlung in ihrem Verlauf darstellen kann, sind Denkmal
oder Gemalde darauf beschrankt, eine heroische Tat in einem signifikanten Augenblick
einzufangen.

Die mediale Dimension bietet fur die Darstellung des Heroischen sehr unterschiedliche
Affordanzen. Grundsatzlich kann man zwischen mono- und multimodalen Medialitaten
unterscheiden. Wahrend sich etwa eine Statue oder ein literarischer Text (z. B. ein Heldenepos)
in einer Modalitat realisieren, greifen Darstellungen des Heroischen auf der Bihne oder in
Film auf mehrere Modalitaten[14] (etwa Ton, Bild) zurtck, die sich in ihrer Wirkung gegenseitig
erganzen und steigern kdnnen. So macht es zum Beispiel fir die Darstellung von ,heroischer
Gewalt und ihrer Wirkung einen Unterschied, ob sie in einem multimodalen Film visuell und
korperlich inszeniert wird und Schlachtengerausch und Gebrull zu héren sind, oder ob sie nur
in einem monomodalen Text beschrieben wird. In Videospielformen wie dem Konsolenspiel
kann auch Haptik Teil einer multimodalen medialen Ausgestaltung sein, wie beispielsweise die
Vibration des Controllers, wenn der Avatar des Spielenden (also meist der Held) einen Treffer
einstecken muss. Im Film wird die Kdrperlichkeit einer Heldenfigur medialisiert, d. h. in
indirekter Kommunikation, dargestellt, wahrend die kérperliche Darstellung des Heroischen
im Theater fur Zuschauer unmittelbar prasent und damit das Mensch-Medium Kérper auch
hier von besonderer Bedeutung ist, ohne aber das Publikum unmittelbar kérperlich zu
involvieren.

Im konkreten Fall realisieren sich Medialitat und Form immer in Interdependenz, wobei es
Gattungen gibt, deren zentrale Konventionen sich in unterschiedlichen Medien realisieren
lassen. In bestimmten Kombinationen von Medialitat und Formkonventionen erméglichen
mediale Formen bestimmte Arten der Darstellung von Heroik und machen Deutungsangebote
durch ihre Art der Asthetisierung. Bestimmte mediale Formen lassen bestimmte darstellbare
Aspekte des Heroischen durch ihre Konventionen, Codes und technischen Beschaffenheiten
besonders in den Vordergrund treten, wahrend andere eher im Hintergrund bleiben oder den
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Darstellungsmoglichkeiten bestimmter medialer Formen schlichtweg nicht entsprechen, also
auf bestimmte Art eben nicht darstellbar sind. Dabei wird keine absolute Mediendifferenz
postuliert, aber auch keine Medienuniversalitat. Vielmehr haben unterschiedliche Medien
unterschiedliche Angebotsstrukturen, die einerseits in ihren technischen Mdglichkeiten liegen,
andererseits in der Tradierung des kulturellen Gebrauchs der Gattungen, die sich in ihnen
realisieren lassen. Reprasentationen des Heroischen sind also in einen dynamischen
Kommunikationszusammenhang eingebunden, in dem ProduzentInnen, RezipientInnen sowie
die strukturellen Méglichkeiten (Affordanzen) von Mediensystemen und tradierten Sets von
Darstellungscodes aufeinander reagieren, und, ggf. auch widerspruchlich, miteinander
agieren.
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